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Дисципліна. Математика.
Дата:  
Група:  Б48/9
Методична мета заняття: реалізація творчої складової в процесі формування вмінь та навичок студентів, застосування активних  форм і методів  виховання особистості компетентного спеціаліста.     
                                                           Якщо результат не залежить від способу                  
                                                           розв’язування – це математика, а якщо 
                                                           залежить – це бухгалтерія.
                                              
Тема заняття. Найпростіші тригонометричні рівняння
Вид заняття. Лекція - практикум
Мета заняття. 
Навчальна. - Ввести поняття найпростіших  тригонометричних  рівнянь.  
                    - Навчити студентів виводити формули коренів найпростіших   
                         тригонометричних рівнянь для загального та часткових 
                         випадків. Сформувати вміння  студентів розв’язувати 
                         найпростіші  тригонометричні рівняння.
Виховна.   Виховувати культуру мовного спілкування   в ході бесіди, формувати спецлексику, активну громадянську позицію навики самостійно приймати рішення; розвивати творчий та естетичний потенціал студентів. 
Розвиваюча. Розвивати у студентів вміння практичної реалізації  системи знань в систему вмінь та предметних компетенцій, вміння реалізовувати  прикладні зв’язки через систему курсу математики з  вищою математикою та внутріпредметні зв’язки курсу дисципліни. 
Міжпредметні зв’язки. 
            Забезпечуючі.  Алгебра 8 клас.  Розв’язування трикутників
            Забезпечувані. Вища математика. Аналітична геометрія. 
                                                                       Диференціальні рівняння
Компетенції. Навчальна, соціально – трудова, стимулювально – мотиваційна.
Функції:
Теоретична – Знати: поняття найпростішого тригонометричного рівняння, формули коренів найпростіших тригонометричних рівнянь для загального та часткових випадків, умови, за яких існують розв’язки найпростіших тригонометричних рівнянь. 
Практична – Вміти: розпізнавати найпростіші тригонометричні рівняння, виводити формули коренів найпростіших тригонометричних рівнянь, розв’язувати найпростіші тригонометричні рівняння для загального та часткових випадків.
Забезпечення заняття. 
1. Література. М.І. Шкіль. Алгебра і початки аналізу.  10 клас
                              О.М. Роганін. Плани – конспекти уроків. 
2. Наочні посібники. Слайди: “Домашні вправи з помилками “, ”Корені 
                                              найпростіших тригонометричних рівнянь”      
                                          Таблиця.Найпростіші тригонометричні рівняння.
                                          Таблиця. Обернені тригонометричні функції.           
3. Роздатковий матеріал. Варіанти індивідуальних  завдань для    
                                самостійної роботи з  вибірковою перевіркою.
     4. Технічні засоби навчання. Мультимедійний проектор.
    
Хід заняття
1. Організаційна частина.(метод -  психолого – педагогічної підтримки роботи студентів на занятті) 2 хв.
      Викладач з’ясовує присутність студентів на занятті, налаштовує їх на роботу, відповідає на питання студентів щодо домашнього завдання, встановлює психолого – педагогічний контакт з групою. 
     Викладач роз’яснює зміст роботи на занятті, розповідає про спосіб оцінки знань, умінь та навичок за допомогою рейтингової таблиці, в якій  будуть відображені всі види роботи на занятті.
2. Перевірка домашнього завдання.  (метод – навчальний тренажер)5 хв
    1.  Студенти- чергові  перевіряють наявність  домашніх завдань своїх колег,  роблять відмітки в рейтинговій таблиці.
     2. На екрані висвітлено вправи домашнього завдання з помилками. Студентам необхідно виявити їх та виправити, аргументуючи свої кроки.
     
3. Підготовка до заняття.(метод – навчальний інструктаж).
3.1. Оголошується тема,  мета та завдання заняття.
     Тема заняття: Найпростіші тригонометричні рівняння
3.2. План заняття. 
3.2.1. Найпростіше тригонометричне рівняння cos t = a . Тренувальні вправи.
3.2.2. Найпростіше тригонометричне рівняння sin t = a. Тренувальні вправи.
3.2.3. Найпростіші тригонометричні рівняння tg t = a,   ctg t = a.Тренувальні вправи.
3.2.4. Розв’язування різних типів найпростіших тригонометричних рівнянь.
3.3. Мотивація пізнавальної діяльності студентів.
  1. (метод – проблемної бесіди).
Усім відомо, що квадратні рівняння можна розв'язувати за допомогою формули їх коренів, що значно спрощує роботу. Ми вже познайомились з різними типами квадратних рівнянь, які можна віднести до функціональних рівнянь (квадратні показникові, ірраціональні  та квадратні логарифмічні рівняння). Як відомо вони розв’язуються за допомогою підстановки і зводяться до звичайного квадратного рівняння, для якого давно виведені формули коренів , але в процесі знаходження коренів необхідно через підстановку повернутись до старої змінної. Так спробуємо розв’язати також квадратне рівняння:  
Проведемо заміну  , тоді . Матимемо рівняння 

, =3, тоді
 y1=;   y2=. 
Отже, при повернені до старої змінної   маємо рівняння виду:
 , .  Таке рівняння ми розв’язувати поки не вміємо.  Розв’язуванню   рівняння такого виду і присвячується наше занняття
У математиці розглядають рівняння, у яких невідоме (змінна) входить тільки під знак тригонометричних функцій, наприклад:cos t = 1, cos t + sin t = 0.   Ці рівняння називаються тригонометричними рівняннями.  На наступних заняттях ми будемо вивчати різні типи тригонометричних рівнянь, що будуть зводитись до відомих алгебраїчних рівнянь. Але,   як правило, розв'язування будь-якого тригонометричного рівняння рано чи пізно  зводиться до розв'язування найпростіших рівнянь: sin t = a, cos t = a, tg t = a,   ctg t = a, яким присвячується наше заняття. 
Отже, наше завдання — вивести формули для розв'язування найпростіших тригонометричних рівнянь та навчитись розв’язувати різні типи найпростіших тригонометричних рівнянь.
    Крім того необхідно відзначити, що вміння розв’язувати тригонометричних рівнянь стане нам у пригоді при вивченні тем “Аналітична геометрія” та  “Диференціальні рівняння”  в  курсі  “Вищої математики”.
2.(реалізація міжпредметних зв’язків- метод логічної градації)
 (
Вища математика.
Диференціальні рівняння
) (
Геометрія.
 
Розв
’
язування трикутників
)
 (
Найпростіші тригонометричні рівняння
)

 (
Вища математика
.
Аналітична геометрія
)
	
    
     При вивчені теми “Диференціальні рівняння”  найпростіші тригонометричні рівняння використовуватимуться для знаходження розв’язку задачі Коші для загальних розв’язків, що матимуть вигляд тригонометричних функцій.
   При вивченні теми “Аналітична геометрія” за допомогою простіших тригонометричних рівнянь можна визначати кут між прямими та векторами.
3.Прикладне спрямування теми  у формуванні майбутнього компетентного фахівця
       Дуже важливим є тісний зв’язок бухгалтерського обліку з математикою. Саме у математики бухгалтерський облік запозичив одну з головних своїх рис – точність. Вона необхідна для виконання розрахунків, невипадково бухгалтерів ще називають рахунковими працівниками. В практичній роботі бухгалтер постійно зустрічається зі всіма арифметичними діями, з нарахуванням простих та складних відсотків, широко використовує матричну модель взаємозв’язку рахунків, теорію множин, математичну логіку. Нарешті, математика потрібна для алгоритмізації облікових процесів. Це передбачає складання математичного опису облікового завдання (складання алгоритму) і програми її реалізації на ЕОМ.
 3.4. Актуалізація опорних знань студентів.( фронтальна бесіда- бліц - опитування, математичний диктант,  метод:контролю і  взаємоконтролю самостійної роботи студентів)
1.Усне  бліц- опитування .  
· Яка функція називається оборотною?
· Необхідна умова оборотності функції.
· Достатня умова оборотності функції.
· Чи задовольняють умови оборотності тригонометричні функції   для довільних значень змінної x  ?
· Як ми вирішуємо цю проблему?
· Що називається арксинусом числа a?
· Що таке арккосинус числа a ? Чому дорівнює арккосинус від’ємного аргументу?
· Що таке арктангенс числа a ?
· Що таке арккотангенс числа a ? Чому дорівнює арккотангенс від’ємного аргументу?


2.Математичний диктант

   Варіант -1                                 Варіант -2


                         1) arcsin 1;                      	1) arccos;   	


                        2) arcsin;                  	2) arccos;      
                        3) arcsin 0;		                     3) arсcos (-l);  	


                        4) arccos;                 	4) arccos; 


                          5) arcsin;             	5) arctg;    	

                          6) arcctg 1;	           	6) arctg ; 
                          7) arсtg 0;      	                     7) arcctg;    

                          8) arcctg(-);                       8) arctg1
Очікувані відповіді:
В-1  1)  2) ;   3) 0;    4) ;  5) -  ;  6)  ;  7) 0;    8) .
В-2   1)  2) ;   3) ;    4) ;  5) -  ;  6)  ;  7) ;    8) .
Студенти в парах міняються виконаними завданнями та за наведеними  відповідями перевіряють один одного виставляючи бали, що відповідають кількості вірних завдань. 
4. Вивчення нового матеріалу.(методи – пояснювально – ілюстративний, навчальний тренажер, опора на життєвий досвід).
4.1. Найпростіше тригонометричне рівняння cosx = а.
[image: ]1. Якщо |а| > 1, то рівняння cos x = а не має розв'язків, по-скільки |cos x| < 1 для будь-якого x. 



2. Якщо |а| < 1, то враховуючи те, що cos x — абсциса точки Рx одиничного кола, маємо: абсцису, рівну а, мають дві точки (рис. 122) одиничного кола(на осі ОХ відкладемо число а і через побудовану точку проведемо пряму, перпендикулярну до осі абсцис, яка перетне коло у двох точках   і . Тоді  

x1 = arccos a + 2πп, п  Z,

x2 = - arccos а + 2πп, п  Z. 

Ці розв'язки можна об'єднати    x = ± arccos a + 2πп, n  Z


[image: ]

3.Окремі випадки
· 

Якщо а = 1, то, враховуючи те, що cos x — це абсциса точки Рt одиничного кола, маємо: абсцису, рівну 1, має точка Рt утворена із точки Р0(1; 0) поворотом на кути 2πп, п  Z. Отже, x = 0 + 2πп = 2πп, п  Z
· 
 Якщо а = -1, то маємо x = π + 2πп, п  Z. 
· 
Якщо а = 0, то маємо x =  + πп, п  Z.

       Корені рівнянь: cos x = 1,         cos x = -1, cos x = 0 також можна одержати із формули  x= ± arccos a + 2πп, п  Z. Розглянемо приклади.

Приклад 1. Розв'яжіть рівняння cos x = . 
Розв'язання
Згідно з формулою (1) маємо:


х = ± arccos  + 2πn, п  Z.



Оскільки arccos  = , то маємо:  х = ±  + 2πп, п є Z. 


Очікувана відповідь: ± + 2πп, п  Z. 


Приклад 2. Розв'яжіть рівняння cos x = .
Розв'язання

Оскільки  > 1, то рівняння коренів не має. 
Очікувана відповідь: коренів немає.


Приклад 3. Розв'яжіть рівняння cos x = -.
Розв'язання


Згідно з формулою (1) маємо: х = ±arccos  + 2πп, п  Z.




Оскільки arccos  = π - arccos  = π -  = , то


x = ±  + 2πn, n  Z.


Очікувана відповідь: ±  + 2πn, n  Z.
Приклад 4. Розв'яжіть рівняння cos x = 0.
Розв'язання


Дане рівняння задовольняє вигляд окремого випадку тригонометричного рівняння. Тому його розв’язком буде   x=+ πп, п  Z.


Очікувана відповідь: + πп, п  Z.
Коментоване виконання вправ під керівництвом викладача. (закріплення знань, формування вмінь і навичок, метод – навчальний тренажер)
№1. Розв’язати  найпростіші тригонометричні   рівняння 
a) -2cos х = 1;                               б) cos 2х - 1 = 0;   




в) 2cos = ;                    г) - 2cos = 0.



Очікувана відповідь:      а)±+2πn, nZ;       б) πn, nZ;







                       в)±+πn, nZ;         r)± +, nZ.

Повернемось до вирішення нашої проблеми: На початку заняття ми не вміли розв’язати рівняння:, 


 Як бачимо, це найпростіші тригонометричні рівняння відносно косинуса, обидва мають розв’язки: , x = π + 2πп, п  Z, як окремий випадок; б) , x =  + 2πп, п  Z, за загальним розв’язком.
4.2. Розв'язування найпростішого тригонометричного  рівняння sin x = a.

[image: ]

1. Якщо |а| > 1, то рівняння не має розв'язків, поскільки  | sin x|   1 для будь-якого x. 



2. Якщо |а| < 1, то, враховуючи те, що sin x — ордината точки Рx одиничного кола, маємо: ординату, рівну а, мають дві точки одиничного кола (на осі OY відкладаємо число а і через цю точку проведемо пряму, перпендикулярну до осі ординат (рис. 123), яка перетне коло у двох токах -  і ):

x1 = arcsin a + 2πп, п  Z,

x2 = π - arcsin а + 2πп, п  Z.
Ці дві формули можна записати у вигляді однієї формули:
	
x = (-1)k arcsin a + πk, k  Z
	(1)


Неважко впевнитися, що при парному k = 2п маємо:

x1 = (-1)2n arcsin а + 2πп		або                 x1 = arcsin a + 2πп, п  Z;
при непарному k = 2n + 1 маємо:
x2 = (-1)2n+1 arcsin а + (2n + 1)π;
x2 = - arcsin а + 2πп + π;

x2 = π - arcsin a + 2πп, п  Z.

3.Окремі випадки. 
· 

Якщо а = 1, то, враховуючи те, що sint — це ордината точки Pt( одиничного кола, маємо: ординату, рівну 1, має точка Рt утворена із точки Р0(1;0) поворотом на кут  + 2πп, п  Z. 


               Отже, t =  + 2πп, п Z. 
· 

Якщо а = -1, то t = - + 2πп, п  Z. "   
· 
Якщо а = 0, маємо t = 0 + πп; t =πп, п  Z.

Розглянемо приклади.

Приклад 1. Розв'яжіть рівняння sinx = .
Розв'язання


Згідно з формулою (1) маємо: х = (-1)n arcsin  + πп, п  Z.




Оскільки arcsin  = , то х = (-1)n  + πn, п є Z. 


Очікувана відповідь: (-1)n  + πn, п є Z. 

Приклад 2. Розв'яжіть рівняння sin х = - . 
Розв'язання


Згідно з формулою (1) маємо: х = (-1)n arcsin  + πп, п  Z.





Оскільки arcsin  = - , то х =(-1)n ·+ πn, nZ; х = (-1)n+1 + πп, п Z. 

Очікувана відповідь: (-1)n+1 + πп, п Z.
Приклад 3. Розв'яжіть рівняння sin x = .
Розв'язання


Оскільки , то   згідно з формулою (1) маємо: х = (-1)n arcsin  + πп, п  Z.


Очікувана відповідь: (-1)n arcsin  + πп, п  Z.
Коментоване виконання вправ під керівництвом викладача (закріплення знань, формування вмінь і навичок, метод – навчальний тренажер)
№2. Розв’язати  найпростіші тригонометричні   рівняння

a) 2sin х - 1 = 0;                         б) 2sin  = - l;  




 в) 2sin  = - ;           г) 2sin = . 




Очікувані  відповіді: а) (-1)n + πn, nZ; 	   б) (-1)n+1+ 2πп, пZ; 







                               в) +(-1) n+1+, пZ;       г) +(-l)n+1+4πn, пZ  
4.4. Розв'язування найпростішого тригонометричного  рівняння      tg x = a (ctg x = a). 
[image: ]


[image: ]      Розв'язування рівняння tg x = а зручно проілюструвати за допомогою лінії тангенсів (рис. 1). tg x — це ордината точки перетину прямої ОРx з лінією тангенсів. Відкладемо на осі тангенсів число а, через цю точку і початок координат проведемо пряму, яка перетне одиничне коло у двох точках  і , тоді 
	
x = arctg а + πn, n  Z
	  (1)


Отже, рівняння tg x = а при будь-якому значенні а має розв'язок.

Рівняння ctg x = а, де а ≠ 0 рівносильне рівнянню       tg x= . 

Проте можна довести, що розв'язки рівняння ctg x = а можна записати у вигляді: x = arcctg a + πп, n  Z                        

Розглянемо приклади. 

Приклад 1. Розв'яжіть рівняння tg x = .
Розв'язання


По формулі (1) знаходимо х = arctg  + πп, п  Z.




Оскільки arctg  = , то маємо: х =  + πп, п  Z.


Очікувана відповідь:  + πп, п  Z.
Приклад 2. Розв'яжіть рівняння tg х = 2.
Розв'язання

За формулою (1) маємо: х = arctg 2 + πп, п  Z. 


Очікувана відповідь: arctg 2 + πп  1,1 + πп, п  Z.


Приклад 3. Розв'яжіть рівняння ctg x –  = 0. 
Розв'язання






ctg х –  = 0; ctg х = ; tg х = , x = arctg  + πп = + πn, n  Z.


Очікувана відповідь: + πn, n  Z.
5. Узагальнення та систематизація знань, умінь та навичок студентів.(бесіда,самостійна робота за індивідуальними варіантами  з вибірковим контролем )
     Як бачимо, при розв’язуванні найпростіших тригонометричних рівнянь необхідно виконати наступний алгоритм:
1. Визначити тип рівняння. (cosx = а, sinx = а,  tgx = а чи ctgx = а).
2. Якщо це один із двох перших типів, то з’ясувати загальний чи окремий випадок.
3. Застосувати відповідну формулу.
    Студентам пропонується самостійна робота за індивідуальними варіантами  з вибірковим контролем по виконанню 
6.Підведення підсумків заняття.( рефлексія)
Студентам пропонується дати відповідь на питання:
1. Як ви оцінюєте власну роботу на занятті?
2. Як ви оцінюєте роботу групи?
3. Де ви використаєте набуті знання?
4. Чи стануть вам у пригоді здобуті знання та вміння в майбутній професійній діяльності? 
Викладач підводить підсумки заняття,  відмічає роботу студентів, коментує отримані оцінки  на занятті відповідно до складеної  рейтингової таблиці .
7. Домашнє завдання. Вивчити конспект. Виконати рівневі  вправи з  додатку2 





















                                                                                      Додаток1
Розв'язування найпростіших тригонометричних рівнянь

460°. Розв'язати рівняння:



1) sinx = 1;		2) sinx = ;	3) sinx = -;	4) sinx = - .
461°. Розв'язати рівняння:



1) cosx = 0;		2) cosx = ; 	3) cosx = ;	4) cosx = - .
462°. Розв'язати рівняння:


1) sinx = 0; 		2) sinx = ; 	3) sinx = - ; 


4) cosx = - 1; 		5) cosx = - ; 	6) cosx = .
463°. Розв'язати рівняння:


1) tgx = ; 2) tgx = -1;	3) tgx = 0; 4) ctgx = 1; 5) ctgx = -; 6) ctgx = 0.
464°. Розв'язати рівняння:


1) tgx = - ; 	2) tgx = 1;	3) ctgx = -1;		4) ctgx = .
465°. Знайти область визначення функції:




1) ; 2) ;	3) ;	4) .
466°. Розв'язати рівняння:




1) sin2x = ; 	2) cos= 1;		3) tg3x = ;	4) ctg0,5x = - .
467°. Розв'язати рівняння:




1) sin= - ;	2) cos3x = ;	3) tg0,25x = 1;	4) ctg4x = .
468. Розв'язати рівняння:





1) sin= -;	 2) cos(-8x) = -; 3) tg(-6x) = ;	 4) ctg= 0.
469.	Розв'язати рівняння:





1) sin(-6x) = ;	2) cos= ; 3) tg= - 1; 4) ctg(-5x) = -.
470.	Розв'язати рівняння:



1) sin= 0; 			2) cos= -; 


3) tg=; 			4) ctg(3x – 4) = -1.
471. Розв'язати рівняння:




1) cos= -;  		2) sin= -; 


3) ctg= -;		4) tg(4x – 5) = 0.
472. Розв'язати рівняння:



1) 5sin+ 5 = 0;		2) 2cos –  = 0;



3) tg+ 1 = 0; 	4) 18ctg– 18 = 0.
473. Розв'язати рівняння:



1) 2sin – 2 = 0;	2) 5cos + 5 = 0;




3) tg+  = 0;		4) ctg + 1 = 0.
474. Розв'язати рівняння:


1) ;			2) .
475. Розв'язати рівняння:


1) 4cos23x – 1 = 0;	   2) 3tg25x – 9 = 0;      3) ; 	4) .
476. Розв'язати рівняння:

1) 4sin24x – 1 = 0;		2) .
477. Назвати хоча б одне рівняння, розв'язком якого є числа:








1) n, n Z;	 	2)  + 2k, k Z ; 	3)  + 2m, m Z;	








4) 2n, n Z;	5) (-1)k + k, k Z;	6) ± +2m, m Z.
478. Розв'язати рівняння:




1) sin4x = ;		   2) cos = - ; 		3) cosx2 = ;	




4) sin = 1;		   5) tg = -1;		6) ctg + 1 = 0.
479. Розв'язати рівняння:


1) cos4x = - ;	   2) sin3x = ; 		3) 2sinx2 = l;	




4) tg = l;		 5) cos= 0;	6) tg –  = 0.
480. Розв'язати рівняння:

1) sinx cos2x + cosx sin2x = 0;	2) cosx cos3x – sin3x sinx = ; 


3) ;		4) 2sinx cosx = ;

5) cos2x – sin2x = 1;			6) sin2x cos2x = - .
481. Розв'язати рівняння:

1) sinx cos5x – sin5x cosx = ;	2) cos4x cosx + sin4x sinx = 1;



3) ;	4) sin2 – cos2 = 0.


482. Для кожної з функцій  y = 2cos та y = 2sin знайти координати спільних точок її графіка з прямою: 1) у = 1;	2) у = -1.
483. Знайти найменший додатний корінь рівняння: 



1) cos = ;         2) sin = l.
484. Знайти найбільший від'ємний корінь рівняння:




1) sin= - ;      2) cos = - .

485. Розв'язати рівняння sin= -1 та знайти його найменший додатний та найбільший від'ємний корені.



486. Розв'язати рівняння cos=  та знайти корені рівняння, що належить проміжку .



487. Знайти всі корені рівняння tg=, які належать проміжку .



488. Скільки коренів рівняння 2sin = 1 належить проміжку [-3; 2]?
489. При яких значеннях параметра а рівняння має розв'язки:



1) cos = a + 1; 2) sin4x = a2; 3) tg2x = ; 4) cos= a2 + l; 


5) sin = ;	6) cosx = a2–a–1;  7) (a–2)sinx = a; 8) (a–2)cosx = a2–6a+8?

490. Визначити кількість коренів рівняння sinx = a на проміжку  в залежності від значення параметра а.
491. Розв'язати рівняння для всіх значень параметра а:
1) atgx = 1;	2) asinx = 0;		3) acosx = 1;	4) (a + 1)ctgx = a + 1.


















                                                                                                 Додаток 2
Обернені тригонометричні функції. Розв’язування найпростіших тригонометричних рівнянь.
С-6А		Варіант 1
1. Обчислити: 



1) arccos + arcsin; 	2) arctg(-) + arcctg1;

3) cos;  		4) arctg(cos0).

2. Розв’зати рівняння: 1) 2sinx = 1; 2) cos= - 1.

3. Знайти нулі функції у = tg3x – .

С-6Б		Варіант 1
1. Обчислити: 



1) 3arccos – arcsin1;  2) π – arcsin + arcctg;

3) cos(arcctg(-1));  		4) arccos.


2. Розв’зати рівняння: 1) 2cos  – 1 = 0; 2) 2sin4xcos4x = .


3. В яких точках графік функції у = tg – 1 перетинає вісь абсцис?


















С-6А		Варіант 2
1. Обчислити: 



1) arccos + arcsin; 	2) arctg(- 1) + arcctg;


3) tg; 		4) arcsin .

2. Розв’зати рівняння: 1) 2cosx = 1; 2) sin= 1.

3. Знайти нулі функції у = tg2x – .

С-6Б		Варіант 2
1. Обчислити: 



1) 6arccos + arcsin 0;  2) π – arcsin + arctg;


3) sin(arcctg(-));  		4) arccos.



2. Розв’зати рівняння: 1) 2cos –  = 0; 2) 2sin2xcos2x = .


3. В яких точках графік функції у = tg – 3 перетинає вісь абсцис?



















                                                                                                      Додаток 3
РЕЙТИНГОВА ВІДОМІСТЬ УСПІШНОСТІ СТУДЕНТІВ ГРУПИ Б47/9-10
	№
п/п
	Прізвище, ім’я   студента
	
Підготовка до заняття
	Вивчення нового матеріалу
	рейтинг
	оцінка

	
	
	Наяв. дом.зав  
	дом.зав  
помилки
	Усна відповідьыдь
	мат.дикт
	Робота біля дош
	Сам робота
	
	

	
	
	0-2 б
	0-2
б
	1б 
	1-8
б
	1-5
б
	1-5
б
	
	

	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	7
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	8
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	9
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	10
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	11
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	12
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	13
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	14
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	15
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	16
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	17
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	18
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	19
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	20
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	21
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	22
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	23
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	24
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	25
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	26
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	27
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	28
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	29
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	30
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	31
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	32
	
	
	
	
	
	
	
	
	




Рецензія
      Методична розробка заняття відповідає всім методичним вимогам  проведення занять виду лекція - практикум  і складена у повній відповідності до програми з дисципліни  ”Математика”. В розробці відображено всі етапи заняття.  Досить вдало проведена мотивація пізнавальної діяльності студентів, де використано: активна форма мотивації за допомогою методу проблемної бесіди ,  встановлено реальні міжпредметні зв’язки теми з іншими дисциплінами, які вивчаються в коледжі за допомогою методу логічної градації  та застосовано  прикладне спрямування теми  у формуванні майбутнього компетентного фахівця.
    Актуалізація опорних знань студентів проводиться за допомогою бліц – опитування та проведення математичного диктанту, що пожвавлює роботу студентів на занятті.  Для перевірки результатів роботи використано форми самоконтролю та взаємного контролю. 
     Викладка матеріалу проводиться послідовно на належному науковому рівні. Кожен інформаційний модуль закріплюється в процесі заняття за допомогою влучних прикладів, конкретних вправ по темі. Матеріал теми перекликається з темами геометрії за неповну школу та базується  на матеріалі вивченому на попередніх заняттях , тому студенти мають можливість взяти участь у з’ясуванні деяких властивостей та теоретичних фактів.
     Узагальнення та систематизація знань та навиків студентів також має не одну форму: фронтальна бесіда,самостійна робота за індивідуальними варіантами  з вибірковим контролем викладача. 
    В методичні розробці висвітлено багато різноманітних форм та методів роботи:   навчальний тренажер, навчальний інструктаж,  доведення формул,  самостійна робота,  тренувальні вправи,  математичний диктант, бесіда, ілюстрація, пояснення,  самостійна робота за індивідуальними варіантами  з вибірковим контролем тощо. 
    Методична розробка забезпечена всіма необхідними матеріалами візуального супроводження,  роздатковими матеріалами. Підготовлено презентацію заняття для  мультимедійного  проектора.
    Дана методична розробка може бути використана для проведення заняття з геометрії по темі ”Найпростіші тригонометричні рівняння”.
                                               Рецензент                          /Жегестовська Г.С./         
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